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Unity 2D
El primer què vaig fer per aquest projecte va ser descarregar-me unes assets en la Unity
Assets Store, en el meu cas em vaig descarregar, Pixel Adventure 1

Un cop instal·lat vaig crear un tilemap per començar a crear el 1r nivell. Li dons a crear nova
paleta i arrastres els assets de blocs allà.

El moviment del personatge és molt senzill bàsicament el que he fet és donar físiques al
personatge amb el rigidbody, i després amb els vectors que es vagi movent amb les lletres.

Pel salt i el doble el que he fet és un altre cop amb els vectors, però en comptes
d'horitzontal en vertical, comprovant si el personatge està amb contacte amb el terra o no. Si

la variable Checkground detecta que no està tocant el terra pots fer un doble salt.



Pel dany al personatje i la seva reaparició en el checkpoint o al principi del nivell. Primer de
tot quan inicies l’escena t’agafa la posició del personatge inicial i la guarda.

Després pels cors del personatge estan en un canves com a prefab i s’afegeixen aquí.

El que fa el script és que detectar els cors que té el personatge i quan arriba a 0 el
personatge mort i reapareix, aquí la diferencia quan el personatge és mort amb un

checkpoint i quan no.



Per a la IA dels enemics, és molt senzilla, primer de tot és afegir un script amb un moviment
que es basa en waypoints, creem 2 empty objects i els arrosseguem als move spots,

aquests seran on l'enemic anira d’un lloc a l’altra.

El script es basa amb vectors i les coordenades dels waypoints, amb la velocitat adient.

Un cop fet aixó perquè l'enemic rebi dany i en faci, són 2 scripts més. Aquest script és el
jump damage i el que fa és quan el player salti sobre els enemics els facin mal, com es fa

això molt fàcil, agafes un box collider i el posiciones sobre del cap de l'enemic.



Despres per que el enemic faci malt he fet un box collider de tot el seu cos, que es una mica
més ample que el de salta, i afegim l’script





Base de dades

Com que el nostre joc consisteix no només en pasar-se els nivells, sinó també en recolectar
el màxim de monedes que hi han en els mapes i per saber quantes monedes has recolectat
doncs ho posem al teu usuari que has creat. Per fer això hem connectat el joc amb un arxiu
PHP que aquest està connectat a una base de dades.
Aquí tenim el codi de l’arxiu que del unity es connecta amb un enllaç:





Pàgina Web

La nostre pàgina web el que realment importa és el login, ja que està connectat a la bbdd.
L’objectiu de la pàgina web és mostrar informació de com s’ha fet el joc i com pots jugar,
bàsicament roda en funció del joc.

La pàgina està organitzada en seccions, d’aquesta manera:

Com es pot observar, hi ha un video una partida de fondo a l’apartat del títol.

Per ficar un video de fondo de pantalla i que es vagi reproduint automàticament es amb una
línia de codi ben simple.

També hi ha el menú lateral hem utilitzat JavaScript.
El que fa aquest script es que es pugui obrir i tancar amb una animació el menú lateral.



Per veure les monedes que té el nostre usuari doncs el que hem fet ha sigut crear un login a
que quan inicies sessió doncs et mostra les monedes que has recolectat.
Aquí tenim el codi:

I el resultat:


